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1.0 — Introducéo

Segundo Castells(2009) um novo paradigma social constituiu-se no mundo
reconfigurado pela novas tecnologias de informacdo e comunicacdo que trouxeram as
economias globalizadas, os fluxos financeiros em tempo real ao redor do globo e novas
possibilidades de comunicacgéo e participacao do cidaddo comum.

Esse novo paradigma, o da sociedade informacional, nos termos de Castells, traz
para 0 ambito da comunicagdo cenarios até entdo inéditos como, por exemplo, a ndo-
linearidade dos conteddos, a possibilidade de interatividade e hipertextualidade,
capacidades de indexacdo e armazenamento muito acima dos niveis anteriores e
multidirecionalidade nos fluxos comunicativos em modelos de “um para muitos”
(tradicional na comunica¢do de massa) , mas também “de um para um” e de “muitos
para muitos” (formas mais recentes e potencializadas pelas redes).

Para Machado(2006), o advento das redes de informacdo e comunicagdo trouxe
grandes alteracfes nas estruturas de producdo de jornalismo e midia de forma geral,

algumas ndo totalmente compreendidas.

A falta de clareza sobre as consequéncias para o jornalismo da disseminacao
do suporte digital dificulta a compreensdo plena das particularidades da
pratica jornalistica nas redes, das mudangas no perfil do profissional, na
estrutura organizacional das empresas jornalisticas e das funges que o
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usuario passa a ocupar no sistema de producdo de contetdos. (MACHADO,
2006, p.2)

Tais mudancas tem impactado equipamentos e pessoas, modos de trabalho e
funcBes profissionais, organizacdo de hierarquia, fluxos de producdo, ordenamento do
espaco fisico e principalmente, a forma de conceber e realizar efetivamente a entrega
desses produtos, sejam eles noticias impressas em um jornal, matérias jornalisticas em
um programa de tv aberta ou ainda qualquer outra narrativa multimidiatica numa pagina

da internet.

O jornalismo digital inclui todo produto discursivo que
reproduza realidade pela singularidade dos fatos, tem como suporte de
circulacdo as redes teleméaticas ou qualquer outro tipo de tecnologia que
transmita sinais numéricos e que incorpora a interagdo com 0S USUArios no
processo produtivo. (Ib. 2006, p.3)

2.0— APROPOSTA

E obvio que todas essas transformacbes devem se refletir na academia e ndo
apenas nos modelos tedricos nela discutidos, mas também nas préticas e atividades
concretas realizadas em laboratérios e experimentos de producdo, para que estes
também possam alinhar-se aos novos cenarios que ha muito ja deixaram de ser
especulacbes ou divagacdes sobre possibilidades, tornando-se a nova realidade a ser
encontrada em redacdes e estruturas de producdo de noticias e informacdo midiatica em
todo o pais.

Visando esse realinhamento em termos préaticos, o curso de Comunicacdo Social
da UFMA iniciou uma série de discussdes sobre a configuracdo e o uso de seus
laboratdrios nas suas diversas areas: radiojornalismo, web, impresso, tv, informatica,
relacfes publicas e comunicacdo comparada, a fim de adapta-los ao novo contexto.

Junto a reitoria ja estdo em andamento trabalhos de formatacdo de um grande
projeto para reforma dos espacos fisicos, reequipamento e reestruturacdo de forma
geral, visando modernizar esse conjunto de instala¢fes do curso.

Entretanto, além do carater de médio a longo prazo desse projeto, resta também
lembrar que apenas a mudanca na arquitetura dos espagos fisicos dessas instalacdes nao
as fardo totalmente alinhadas & nova realidade do mercado. E necessério principalmente
instituir modelos pedagogicos e préticas de experimentagdo e trabalho pratico que,

vinculados as discussdes tedricas em andamento, também possam refletir internamente



esse novo modelo de producdo e construcdo de contetdos, agora baseado em redes e
fluxos de comunicacéo.

Esse novo modelo deverd basear-se em estruturas que possibilitem o trabalho
colaborativo, o surgimento e a disseminacédo da inteligéncia coletiva e a sinergia gerada
pelo reaproveitamento e reorganizacao de produtos e praticas anteriores, possibilitando
projetos e visdes interdisciplinares de problemas e abordagens antes separadas por
barreiras fisicas e mentais.

Essa solucdo convergente, no amplo sentido da palavra, precisara claro antes ser
testada, para que apds sua validacdo e eventuais correcdes, possa ser entdo implantada
em larga escala provavelmente dentro do grande projeto de reformulacédo e integragéo
dos laboratorios do curso ja citado anteriormente.

Com essa finalidade foi submetido ao edital INFRA-2010 da FAPEMA o projeto
do LABCOM - Laboratério de Convergéncia de Midias que apds analise foi aceito e

atualmente esta em fase de implantacdo com recursos desse 6rgdo de fomento.

3.0 - ESTRUTURA DO LABORATORIO

O Laboratdrio de Convergéncia de Midias — LABCOM - é a proposta que surge
do contexto descrito anteriormente como um modelo em pequena escala para dar
suporte material as novas praticas e mudancas no processo de producdo. Sua idéia, de
forma simples, poderia ser traduzida como a de um laborat6rio de novos laboratoérios de
comunicacdo, ou de pesquisar como 0s novos laboratérios deveriam ser e com que
configuracdes e possibilidades para a otimizacao dos resultados pedagdgicos.

Sua estrutura € baseada em computadores configurados dentro do modelo cliente-
servidor, interligados em rede, bastante conhecido na area de Tecnologia de Informacéo
e, inclusive, modelo fundamental de organizagéo da internet.

O descricio do LABCOM pode ser detalhada em 3 niveis: através da
configuracdo especifica das maquinas que o compdem , da configuragdo da estrutura
cliente-servidor que o organiza e das possibilidades de convergéncia e colaboracdo que
permite.

As maquinas (computadores) e 0 espaco fisico ja existem e estdo hoje localizados
na até entdo denominada sala de informatica do Laboratorio de Televiséo do curso.

Uma das premissas para a producdo convergente nesse ambiente seria a de que

essas maquinas pudessem ter capacidade tanto de comunica¢do umas com as outras e



com um ponto de aglutinacdo de contetdos, o servidor de midia e armazenamento, bem
como condig¢des a nivel de hardware e software, para processar e distribuir os principais
tipos de arquivos de midia, como textos, gréficos, fotos, &udio e, principalmente,
arquivos de video ja que esses, por seu tamanho maior, implicam nas maiores
exigéncias do hardware e da rede.

Baseado nesse raciocinio, estabelecemos que nossa definicdo de configuracdo
ideal tera como foco condig¢bes para o trabalho completo com esse Ultimo tipo de
arquivo, ja que sendo isso possivel , ou outros tipos, de tamanho menor, também
poderdo ser processados sem dificuldade.

No LABCOM as maquinas estardo interligadas em uma sub-rede especifica,
compartilhando arquivos e se comunicando com um computador que acumulara a
funcdo de Servidor de Midia e de Armazenamento através de uma solugdo
NAS(Network Attached Storage) ou semelhante.

Tal formato ampliarda as possibilidades de integracdo e convergéncia,
imediatamente habilitando uma funcdo de documentacdo da producdo do laboratério,
bem como a de reutilizacdo do material por alunos de disciplinas diferentes e em tempos
ou semestres diferentes.

O computador que fara o papel de centralizador dos contetidos também tera um
hardware especifico para a captura e processamento de video, s6 que de um nivel
superior ao dos sugerido para as maquinas cliente, evitando uma sobrecarga dos
servicos do processador e minimizando os tempos de processamento de forma geral.

Com a nova configuracdo e equipamentos solicitados, 0 LABCOM estara apto a,
além da atual capacidade de servir de base para trabalhos e praticas individuais dos
alunos, permitir entre outros resultados:

a) Criacdo de um ambiente de colaboracdo otimizado para 0 processamento e
compartilhamento de contetdos inclusive de audio e video de maior tamanho

b) Criacdo de um centro de convergéncia de contetdos de forma a possibilitar a
reutilizacéo e a reconfiguragéo de trabalhos existentes, pelos seus autores ou por
outros alunos e professores em semestres posteriores

c) Organizacdo de uma memoria digital da producdo do curso, gerencidvel via
solucdo de banco de dados, com todas as vantagens que O processo de
digitalizacdo compreende incluindo portabilidade, facilitadade de indexacéo,
capacidade de armazenamento gerenciavel aumentada e conversibilidade para

maltiplos usos, ambientes e solugdes.



d) Experimentacdo em projetos multidisciplinares com equipes trabalhando em
ambiente de colaboracdo e processos de controle e supervisdo otimizados pelo
acesso via rede e pela convergéncia dos produtos num centro de aglutinacdo de
facil acesso aos participantes dos trabalhos.

e) Simulacdo de préaticas e atividades em um ambiente semelhante ao hoje
encontrado nas redagdos e nucleos de producdo midiatica modernos, baseados
em redes e banco de dados.

Como exemplo préatico da proposta do LABCOM, com 0s recursos do projeto
estdo sendo negociadas 5 licencas do software EASY NEWS, para informatizacao de
redacdes telejornalisticas. A solucdo que é usada por vaérias afiliadas da Rede Globo seré
aplicada no LABCOM para que os alunos do curso tenham contato e aprendam a lidar
com ambientes ja informatizados e convergentes, resultado das mudancas tecnoldgicas

gue descrevemos acima.

4.0 — CONSIDERACOES FINAIS

O principal motivo para a operacdo do LABCOM é adequar uma parte da
estrutura do curso de Comunicacéo Social da UFMA a um tipo de realidade profissional
que ja esta funcionando no mercado e na sociedade de forma geral.

Essa adequacdo vai muito além do simples contato com equipamentos e solucGes
de hardware e software mais sofisticadas. Ela implica na compreensao e experimentagédo
dos novos fluxos de trabalho e distribuicdo que se instalaram nas estruturas de produgéo
midiatica que hoje operam em diversos niveis na sociedade que conhecemos.

Preparar esses alunos em termos reais, a0 mesmo tempo oferecendo aos
professores 0 ambiente necessario para o planejamento e a efetiva execucdo dessas
praticas e projetos experimentais, hoje apenas possiveis em carater limitado ou
incompleto, contribuira efetivamente para a qualidade do ensino do curso.

Hoje, mesmo ainda em implantacdo, o LABCOM ja conta com cinco projetos em
andamento, sendo dois de pesquisa, um deles financiado com recursos da FAPEMA,
dois de inovagédo tecnologica com recursos FAPEMA/FINEP e um de extensdo com
recursos do CNPq.

O LABCOM ja conta com um dominio proprio onde esta sendo desenvolvido

um site para informar suas atividades. O endereco € www.labcomufma.com.



http://www.labcomufma.com/

Além disso, 0 LABCOM também pretende ser um pdlo fomentador de trabalhos
que possam melhorar os indicadores de produtividade do curso. Dois artigos ja foram
publicados na revista Cambiassi, um ja tem aceite e aguarda publicacdo na revista
Contemporanea da UERJ e mais trés estdo sendo apresentados na | Jornada de Pesquisa
e Extensdo do curso, além de um projeto experimental , o site Comunicaufma que

também j& foi selecionado para o Expocom Nordeste desse ano.
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